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Mathematik 
 

fakultativ: 

Diagramme mit Tabellenkalkulation 
Computer Excel 

    

Koordinaten System Computer GeoGebra (1) 

    

Deutsch 
Lesen und Verstehen von 
literarischen Texten (Jugendbuch 
oder Kurzprosa) 

ggf. Fotoapparat / Aufnahmegerät 

Umgestaltung eines Textes in 
eine Fotostory oder szenische 
Darstellung dessen (Theater 
oder Hörspiel) 

    

Englisch 

Einführung in die Wortschatzarbeit 
(S. 189; zu Beginn des 
Schuljahres) 

Vokabelheft, Karteikarten, 
Smartphone/Tablet/ PC 

Phase 6 oder Quizlet, dict.cc 

    

fakultativ: 
Einen Prospekt über die eigene 
Schule erstellen (S. 42) 

analog oder digital erstelltes 
Prospekt; 
kriterienbasierter 
Evaluationsbogen (analog oder 
onlinegestützt) 

Word/PowerPoint 
Evaluationsprogramm (z. B. 
Edkimo) 
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NaWi 

Versuchsprotokoll erstellen,  
naturwissenschaftliches  Arbeiten 

Versuchsprotokoll Aufbau eines Protokolls 

    

Jugendmedienschutz: 
Suchtprävention 

Plakat, Kamera, Smartphone Interview führen, Video drehen 

    

Haus- und Nutztiere Plakat 
Aufbau eines Vortrags, 
Einbindung Plakat in einen 
Vortrag 

    

GL 

Atlas- und Kartenarbeit Atlas, Karten, Globus, Wandkarten / 
    

Steinzeit oder ein anderes Thema Plakat + Quellenangaben 
Aufbau eines Plakates, 
plakatgestütztes Vortragen, 
Feedback geben (Plakat) 

    

Religion/ 
Ethik 

Jesus: Bibel entdecken Film, Computer 
Browser 
 

    

Kunst 
Meine Klasse und ich 
(Selbstdarstellung) 

Smartphone / Fotoapparat, 
Computer 

Fotografie 

    

Musik  
Lebenswelt Musik – Soundscapes 
(Klanglandschaften) 

Smartphone / Aufnahmegerät / 
Computer 

Audio-Aufnahmefunktion des 
Smartphones, ggf. Schneiden 
der Aufnahmen am Computer 

    

 


