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Mathematik 

Prozente 
 
Computer 

 
Excel  

    

fakultativ: 
Wahrscheinlichkeitsrechnung 

Computer Excel 
    

Deutsch 

Fortsetzung Textstellung und 
Überarbeitung 
 

Computer 
Word II (weiterführende 
Fähigkeiten) 

    

fakultativ: 
Kommunikation-Diskutieren, 
Argumentieren 
 

/ 

Jugendmedienschutz:: 
Gesprächsregeln in Medien, 
z.B. in sozialen Netzwerken 
oder Castingshows) 

    

 
 
 
 
Englisch 
 
 
 

How to get information (S. 13) 
Internet 
Brief/E-Mail 

In verschiedenen digitalen 
Umgebungen suchen 
Verfassen einer formellen E-
Mail, z. B. über Mail-Provider 

    

fakultativ: 
Make a personality test! (S. 35) 

Fragebogen (analog/digital) 
Evaluationsprogramm (z. B. 
Edkimo) 

    

fakultativ: 
Travel Blog (S. 63) 

analog oder digital erstellter 
(Reise-) Blogeintrag 

Word/PowerPoint     
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Englisch Factual Texts (S. 76f) 

analoges oder digitales Erstellen 
der Textsorten „Anweisung“ und 
„Bericht“ 

Word/PowerPoint     

Latein 

Konstruktives Korrigieren Placemat 
Placemat oder vergleichbare 
digitale Programme  

    

Recherche und Präsentation 
erarbeiteter Ergebnisse 

Dokumentenkamera / 
    

fakultativ:  
Bestimmen von Satzgliedern mit 
Übersetzungsmethoden 

Tischvorlage, digitale Visualisierung / 
    

Französisch Vokabellernstrategien Karteikarten, Tafel, Plakate 
Lernen mit Karteikarten, 
Mindmap, Memotechniken 

    

Geschichte 

Römische Expansion Karten 
 

/ 
    

fakultativ: 
Gruppenpräsentation 

Tischvorlage, digitale Visualisierung 
Powerpoint, Stopmotion, 
Podcast  

    

PoWi 

Werbung (Wirtschaft) / / 
    

fakultativ: 
Jugendmedienschutz: 
Kostenfallen (Wirtschaft) 

/ / 
    

Religion/ 
Ethik 

Synopse, Gleichnisse Computer  / 
    

Kunst 
Animierte Kunst 
 

Smartphone  Videoapps /Stop-Motion 
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Musik 
Pop-Musik: Bandinstrumente / 
Stilrichtungen / Star-Portraits 

analog oder digital erstelltes Plakat Word / Powerpoint 
    

Physik 

Energie 
 
 

Computer 
 
 

Free mind  (Mindmap  
Programm) 
 

    

fakultativ: Optik AR Tablet 
Augmented Reality mit 
GeoGebra 

    

Erdkunde fakultativ: sanfter Tourismus Internet/ Computer oder Bücher /     

 


